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ÅNeugeborenen-Hörscreening  ca. 2     von 1000 

ÅHörprobleme im Schulalter  ca. 5-10 von 100 

(Skarzynski, 10th EFAS Congress, Warschau) 

ÅAVWS im Kindesalter  ca. 2-3   von 100 

(Chermak & Musiek 1997,  

Ptok et al. 2000, Bamiou et al.2001) 

Prävalenzen 



 Åmobile, modular aufgebaute hand-held-Geräte  

ÅDetektion von Hörschäden und Hörbeeinträchtigungen  

bei Kleinkindern, Kindern und Erwachsenen 

ÅDetektion von auditiven Verarbeitungs-  

und Wahrnehmungsstörungen (AVWS) 

ÅFolgewirkungen bei Kindern:  

Beeinträchtigungen der rezeptiven und expressiven Sprachentwicklung, des 

Schriftspracherwerbs, der psychosozialen Kompetenz, des Bildungsniveaus, 

der Persönlichkeitsentwicklung, der emotionalen und sprachlich kognitiven 

Entwicklung  

(Bellis & Ferre 1999, Chermak et al. 1999, Jerger & Musiek 2000, Bamiou et al. 2001)    
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Implementierung von  

psychoakustischen und physiologischen 

Messverfahren 

Senti / Sentiero 

Spielen  

  und 
professionell Messen 



 

Senti / Sentiero 
ÅKonvetionelles Tonschwellenaudiogramm  

REINTONAUDIOMETRIE  

(Klasse 3 und 4, DIN IEC  60645-1) 

Luft- und Knochenleitung, Einsteckhörer,  

Patienten-Antworttaster, Vertäubung, Stimulusauswahl  

ÅBildgestützte Audiometrie 

MAGIC Audiogram/Screen, Mainzer Kindersprachtest 1-A 

ÅSprachverstehen im Störgeräusch  

SUN 

ÅOtoakustische Emissionen  

DPOAE Threshold, DPOAE Quick, TEOAE Diag, TEOAE Quick 

ÅFrühe Akustisch Evozierte Potentiale,  

ABR 



 

PTA / MAGIC 

ÅMAGIC ð bildgestützte Tonaudiometrie  

als attraktives und interaktives Spiel für Kinder  

ab 3 Jahren, bis ins Schulalter hinein 

ÅMAGIC Screen 

ÅMAGIC AUDIO  

(Frequenzen von 250 bis 8 kHz, Startpegel und Stimulus wählbar) 

ÅDie Frequenzen werden von verschiedenen Tieren repräsentiert  

(Kuh 250 Hz, Bär 500 Hz, Elefant 1 kHz, Katze 2 kHz, Schaaf 3 kHz,  

Maus 4 kHz, Vogel 6 kHz, Delphin 8 kHz) 

Åsehr einfache Instruktionsphase für Kinder 



 

4 kHz 2 kHz 

500 Hz 1 kHz 

Auswahl der Tiere  

durch Tippen auf den  

Touch-Screen 

PTA / MAGIC 



 ăDu bist heute der Doktor f¿r 

alle Tiere die im Wartezimmer 

sitzen. Tipp mal auf den Bauch 

vom Bären. 
 

Wenn du einen Ton hörst, dann 

ist der Bär gesund und kann 

sprechen.  

Tippe auf den fröhlichen Bären. 
 

Wenn du nichts hören kannst,  

dann ist der Bär krank und 

braucht einen Schal.  

Tippe auf den Bären mit dem 

Schal.ò  
 

Plausibilitätsprüfungen  

sind im Test-Algorithmus integriert.  

PTA / MAGIC 



 

MAGIC - Ergebnisse 

Åvollwertiges Tonaudiogramm 

ÅWiederholbarkeit einzelner 

Frequenzen im Retest 



 
Subjects: 108 children aged between 3;6-11;11 years 

Test frequencies: 0.5, 1, 2, 4 kHz (n = 82) and additionally at 0.25, 3, 6, 8 

kHz (n = 26). 

Evaluation study: Comparison between  

conventional play PTA and MAGIC 

Findings: 

Highly significant (p<0.001) correlation 

between MAGIC and PTA thresholds.  

Correlation coefficient (1247 thresholds) was 0.73 

Mean / SD of the differences was -1.5 dB / 9.6 dB  

Average test time per frequency (one ear) was 

30s (from 14s to 91s) 

Test time decreased with increasing age . 

Children enjoy MAGIC (interactive, playful 

procedure) 

NHS conference, Gernobbio (Italy) and  

DGPP conf. (Germany) 2010.  

Thodi et al. 2010;  

Schirkonyer et al. 2010 
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Å konvetionelles 

Tonschwellenaudiogramm,  

(Klasse 4 - Screening bis 70 dB oder 

Klasse 3, Diagnostik bis 100 dB) 

 

ÅLuft- und Knochenleitungshörer, 

Einsteckhörer, Patienten-

Antworttaster, Vertäubung, 

Stimulusauswahl 

Reintonaudiometrie PTA 



 
 

ÅLuft- und Knochenleitungshörer, 

Einsteckhörer, Patienten-

Antworttaster, Vertäubung,  

ÅSinus-Dauerton, 

gepulster Ton als Stimulus  

Wobbelton als Stimulus 

Å Vertäubungsrauschen 

Reintonaudiometrie PTA 
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ÅSprachtest für Kinder zwischen 

2 und 5 Jahren 

Åinteraktives Fragespiel, ăWas 

ist in der Kiste drin?ò 

Mainzer Kindersprachtest 1-A 



 

ÅSpielsituation 

Åbasierend auf einfachen Bildern 

Åsehr hohe Reproduzierbarkeit 

Mainzer Kindersprachtest 1-A 



 

ÅPegel fixiert und adaptiv 

ÅPegel / Startpegel wählbar 

Mainzer Kindersprachtest 1-A 



 

ÅErgebnisse 

ÅAngabe eines Punktewertes  

(26 Fragen) 

 

Mainzer Kindersprachtest 1-A 
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 Warum Sprachverstehen im Störgeräusch? 

Å im Störgeräusch, durch Hintergrundgeräusche, Widerhall, 

Stimmengewirr, oft reduziertes Hören  
(Gordon-Salant & Fitzgibbons, 1999; Pichora-Fuller & Souza) 

ÅTests für Sprachverstehen im Störgeräusch können Hörprobleme im 

Alltag effektiver aufdecken als die Reintonaudiometrie 
(Killion & Niquette, 2000) 

 

SUN (Speech Understanding in Noise) 

Warum Verwendung von Konsonanten? 

Å größte Schwierigkeit bei der Detektion von transienten Sprachanteilen 

und Konsonanten 
(Gordon-Salant & Fitzgibbons, 1999; Pichora-Fuller & Souza, 2003) 

ÅKonsonanten-basierte Tests zeigen eine besonders niedrige Variabilität 

und eine sehr gute Wiederholbarkeit 
(Dubno and Dirks, 1982; Lutman, 1997) 



 ÅScreeningtest zum 

Sprachverstehen im Störgeräusch 

Åfür Kinder und Erwachsene 

ÅScreeningpegel wählbar zwischen 

50 bis 70 dB HL 

Åüber Köpfhörer, Einsteckhörer 

oder Freifeld 

ÅTrainingsphase ð alle Wörter ohne 

Störgeräusch  

ÅTestphase ð mit ansteigendem 

Störgeräuschpegel 

SUN (Speech Understanding in Noise) 



 
ÅErgebnisse über eine Ampelfunktion 

 

 

 

Å rot ð Hördiagnostik dringend empfohlen 

Ågelb ð weitere Hörprüfungen empfohlen 

Ågrün ð keine Probleme im Hörverstehen 

 

SUN - Ergebnisse 


